+ TITOLO DEL PROGETTO (indicare anche I'area
di approfondimento individuata tra “Memoria”,
“Diritti”, “Legalita”):

Celebrazione della giornata Mondiale del diritto al gioco — Ravenna, Parco

Manifiorite - 25 maggio 2014

¢ SOGGETTO COORDINATORE ( denominazione
o ragione sociale del soggetto che hainviato la
scheda di adesione):

Associazione La Lucertola

¢ Nominativo del referente del coordinatore

Renzo Laporta

¢ Scuole, CCR, Consulte coordinate:

Denominazione:

Scuola Pasini (RA)

Scuola Manifiorite (RA)

¢ Altri partner progettuali:

Denominazione

Centro adolescenti Quake

ARCI; Legambiente; CSI; UISP; Fiab; AUSER; Centro anziani La Quercia; Comitato UNICEF; Polizia municipale; Citta Meticcia, Ecomuseo;




Descrizione del progetto:

+ Destinatari (target) e obiettivi del progetto:
Target — scuole e famiglie. Comunita educante del territorio locale: quartiere Darsena (lll circoscrizione
Ravenna), zona limitrofa Parco Manifiorite.
1. consapevolezza teorica e pratica della centralita del diritto al gioco, per i minori di eta come per gl
adulti.
SIA facilitando il confronto sul tema, la costruzione di un pensiero critico e I'espressione dell'opinione
rispetto al diritto al gioco in citta (coinvolgendo piu scuole della citta); nonché il protagonismo (ideativo ed
operativo, svolto in autonomia e/o in collaborazione con I'adulto) dei minori di eta che abitano il luogo
rispetto alla realizzazione dell'evento di festa programmato per il 25 maggio 2014.
SIA maturando negli adulti che si sono coinvolti (tanto nella progettazione, che nella realizzazione, che
come fruitori - genitori che accompagno i bambini/e al parco - dell'evento conclusivo) il valore e la
centralita del diritto al gioco per lo sviluppo dei minori e della comunita cosi come indica l'articolo 31 della
Convenzione Internazionale sui diritti dell'infanzia e dell'adolescenza (a cui vanno in supporto anche quelli
relativi alla Partecipazione — Art. ).
2. co-costruzione partecipata dell'evento e sua preparazione, puntando ad un maggiore coinvolgimento
dei dei gruppi organizzati che abitano il territorio specifico;
3. facilitare processi interculturali locali coinvolgendo soprattutto gli adulti, facendo emergere la cultura
ludica “altra”;
4. valorizzare la memoria e l'identita del territorio locale, riproponendo la cultura ludica tradizionale
romagnola;
5. sensibilizzare 'amministrazione sull'accessibilita e sicurezza del luogo di gioco ed un ambiente di vita
a misura di bambino/a.

¢ Attivita, tempistica e ruolo di ciascun partner:
L'attivita di coinvolgimento e co-costruzione dell'evento si &€ avviata il 15 ottobre dalle 15,30 alle 17,00 in
Sala pre-consigliare del Comune di Ravenna in occasione della presenza del referente comitato
nazionale UNICEF Mauro Cervellati, nonché in presenza dei referenti dei progetti e qualificazione
pedagogica del Comune e della maggioranza dei soggetti gia indicati nella scheda A (di cui si puo inviare
report). A gennaio si prevede un secondo incontro in cui si fara sia una sintesi degli obiettivi (trovando
nel gruppo un linguaggio comune per esplicitarli) e sia di come ognuno potrebbe contribuire con delle
azioni concrete e responsabilmente assunte, nonché ipotizzare/individuare possibili indicatori che
dimostrano l'avvenuta realizzazione dell'obiettivo a fine percorso; definire una tabella di nuove date per
nuovi incontri.

¢+ Metodologie e modalita di documentazione del

progetto (disegni, testi, immagini, video, audio,
ecc.):

Report degli incontri; schemi grafici, foto, interviste con registrazione audio, documentazione su sito web
www.dirittoalgioco.net




